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Положение о городской сетевой игре
«Земной шарик обойдём!…, даже сидя у ПК»

1. Общие положения

1.1. Городская сетевая игра (далее по тексту – сетевая игра) организуется и проводится территориальным ресурсным центром информационной и научно методической поддержки образования г.Зимы (ТРЦ). 
Цель - Формирование   у   учащихся    навыков    использования    ресурсов  и возможностей   информационно-коммуникационных   технологий   в   творческой деятельности.

1.2. Сетевая игра 2008-2009 учебного года состоит из 4 этапов.

1.3. Каждая игра имеет свою тему и проводится в соответствии с утвержденным планом в определенное время.

2. Участники сетевой игры
2.1. В сетевой игре принимают участие общеобразовательные учреждения г.Зимы (далее по тексту - Участники)

2.2. Общеобразовательное учреждение представляет 1 команду, состоящую из заинтересованных учащихся (5 человек) и руководителя. 

2.3. Возрастная категория участников 7 –11 класс. Команды могут быть разновозрастные.

3. Порядок проведения сетевой игры
3.1. Для участия в игре необходимо подать заявку в ТРЦ до 22 ноября 2008г. по электронной почте ztrc@rambler.ru или mail@ztrc.ru  (Тема: Городская сетевая игра).

3.2. Формат заявки:
Название письма: «Заявка на сетевую игру»
Название команды


_______________________________________ 

МОУ СОШ №



_______________________________________

Количество участников (Ф.И.О.)
_______________________________________

ФИО руководителя


_______________________________________
3.3.  В игре можно принять участие с любого этапа.
4. Подведение итогов и оформление результатов

4.1. Задания каждого этапа сетевой игры будут выставляться на Главной странице сайта сетевой игры http://www.set-game.at.ua Команды выполняют задания в течение 5-ти дней и пересылают на электронный ящик ТРЦ. Письма, отправленные после установленного срока, не рассматриваются.

4.2. Результат команды определяется суммой набранных баллов. (критерии оценивания см. ниже)

4.3. После выполнения заданий необходимо сохранить файл под именем, совпадающим с названием команды и отправить его на электронный адрес ztrc@rambler.ru или mail@ztrc.ru (Тема: Городская сетевая игра, этап «_______»). В случае большого объема, файл можно будет выложить на ФТП ТРЦ.
4.4. На оценку заданий и подведения итогов каждого этапа игры отводится не более трех дней, по истечении которых Участники могут ознакомиться со всеми работами и результатами на странице Результаты, сайта http://www.set-game.at.ua     
4.5. По всем  вопросам, возникающим по ходу игры можно связаться с координатором в разделе Связь с координатором, сайта http://www.set-game.at.ua
5. Награждения Участников сетевой игры
5.1. Побеждают команды, набравшие наибольшее количество баллов по итогам всех этапов.
5.2. Все команды, принявшие участие в игре, получают сертификат участника.

5.3. Победители - получают дипломы победителей и призы.
5.4. Подведение итогов, награждение победителей состоится 12 марта 2009г. в 14.00ч. в ТРЦ.
6. План проведения сетевой игры
6.1. Сетевая игра проводится в течение 2008/2009 учебного года.
6.2. 
I этап

8-12 декабря

Тема «Paris, Paris!»


II этап 

19-23 января

Тема «Венеция дожей – это всё-таки да!» 

III этап 
9-13 февраля
Тема «Барселона»


IV этап

2-6 марта

Тема «Амстердам»

Правила городской сетевой игры
«Земной шарик обойдём!…, даже сидя у ПК»


Каждый этап игры состоит из пяти частей:
I
Историческая справка (краткий экскурс в историю того города, в который отправляемся).

II
Ориентация на местности (изучение географического положения, климатических условий, используемых денежных единиц, часовых поясов, транспорта и др.)
III Обзор достопримечательностей (подробное исследование наиболее интересных достопримечательностей, составление собственных маршрутов).
IV
Кулинарный поединок (обзор национальной кухни с описанием традиционных блюд, церемоний, составление прайс-листов различных пунктов питания).

V  
Поговорим…? (составление краткого русско-...... разговорника, той страны по городу которой путешествуем)

Все выполненные командой задания, оформляются в виде одной веб-страницы. Задание по каждой из 5 частей (см. выше) оформляется в виде отдельной страницы на панели навигации. Обязательны ссылки на все использованные источники.
Критерии оценивания работ:

	Степень исследования – глубина исследования вопроса, использование различных источников информации по заданной теме
	Профессионализм оформления – дизайнерские способности по оформлению веб-страниц

	3 балла
	Использование не менее 5 интернет-источников, достоверность и структурированность информации, объективность исследования вопросов.  Работа отличается яркой индивидуальностью.
	3 балла
	Выдержан единый стиль оформления всех страниц. Оригинальный дизайн, удобная навигация. Для оформления страниц использовались иллюстративные материалы различных форматов, соответствующие тематике этапа.

	2 балла
	Точность информации, но недостаточный объём исследования вопросов. 
	2 балла
	Задан простой стиль оформления страниц. Имеется навигация. Используются для оформления материалов изображения, не всегда соответствующие тематике.

	1 балл
	В исследовании вопросов имеются незначительные содержательные ошибки, есть некоторые отступления от тематики. Используются ссылки на не авторитетные источники.
	1 балл
	Работа включает разделы, имеющие различное стилевое оформление. Отсутствует иллюстративный материал. Выявлены некоторые ошибки навигации.


Координатор – ст.методист Ерошкова Ю.Ю.








